
 

 

1.  Observe le dessin représentant les différents éléments d’un système 
informatique. 
 
 

 
 
 
" 
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Complète les légendes en plaçant au bon endroit les mots : imprimante, scanner, clavier, 
modem, haut-parleur, souris, microphone, écran. 
 
Trace des flèches sur les traits reliant chaque périphérique à l’unité centrale. Attention au 
sens de circulation des informations ! 

 
 

2. Coche la bonne réponse. 
 Vrai Faux 
L’imprimante est un périphérique d’entrée.   
Le clavier est un périphérique d’entrée.   
Une disquette contient plus d’informations qu’un disque dur.   
Sauvegarder, sauver, enregistrer ont la même signification en informatique.   
Le modem permet de se connecter à d’autres ordinateurs.   
L’unité centrale contient un microprocesseur.   
Un logiciel est toujours un programme de jeu.   
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Je connais les différentes parties d’un ordinateur
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